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Bonjour  ! Je suis un ancien maire ou 
maître -échevin de Metz, et je te propose 

de venir découvrir avec moi la place 
dõArmes et lõh¹tel de ville.  
Aller viens ! On va sõamuser !   



« Le savais -tu ?  » 
Jusquõau XVIIIe si¯cle, les rues ®taient tr¯s ®troites et il nõy avait presque 

pas de place pour faire passer les habitants et les v®hicules. Cõest le 

gouverneur Belle-Isle qui décide de créer une place à côté de la 

cathédrale. Pour cela il détruit plusieurs bâtiments religieux et construit 

de nouveaux édifices.  

Dõune place ¨ lõautre 

Parmi ces deux plans de la place dõArmes, 
dessinés à deux moments différents, 
entoure le bâtiment commun.  

Comment sõappelle ce monument ?  
éééééééééééééééééééééé 
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Lõarchitecte myst¯re  

Décrypte le code ci -dessous pour trouver le nom de 
lõarchitecte de la place dõArmes.  

« Le savais -tu ?  » 
Cet architecte a dessiné les plans de la place 

dõArmes et des monuments qui sont construits ¨ 

côté de la cathédrale. Tous sont en pierre de 

Jaumont. Cette pierre est jaune ¨ cause dõun 

élément spécial appelé lõoxyde de fer*, que lõon 

retrouve dans les mines de Moselle.  

 

éééééééééééééééééééé

éééééééééééééééééééé 
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Des bâtiments symboliques  

Observe les troph®es dõarmes de la place 
dõArmes et dessine en un.  
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Militaire 
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Tous les pouvoirs sont présentés car la 

place dõArmes r®unit des ®difices 

religieux, militaire, judiciaire et 

municipal comme te le montre le 

schéma ci-contre (les mots entre 

parenthèse désignent leur rôle de nos 

jours).  

 

La croix au centre de la place 

représente la croix de Saint-André qui 

se reconnait par sa forme de X.  

« Le savais -tu ?  » 



Observe bien les détails suivants et retrouve les 
sur la gravure du XIXe siècle représentant la 
place dõArmes. Associe  ensuite la lettre qui va 
avec le bon chiffre.    
ééééééééééééééééééééééé
ééééééééééééééééééééééé 
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La gravure incomplète  
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« Le savais -tu ?  » 
Parmi ses réalisations, Blondel construit une 

galerie dõarcades le long de la cath®drale, qui 

nõexiste plus aujourdõhui. Elle fait ®cho aux 

arcades de lõh¹tel de ville cr®ant une sym®trie 

dans la place. Dans cette galerie, étaient 

installés des boutiques et des commerçants 

qui animaient les lieux.  



Les symboles de Metz : le blason  

« Le savais -tu ?  » 
Ce blason est utilisé depuis le Moyen Âge. A cette époque, Metz 

était une République dirigée par les plus grandes familles de la ville. 

On ne sait pas exactement qui utilisait ce blason, peut-être des 

familles messines ou des commerçants.  

Relie chaque blason à sa définition.  
En observant la faade de lõh¹tel de ville, 
entoure celui qui représente Metz.  
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Parti de sable en senestre et 
dõargent en dextre.   

D'or, à la bande de 
gueules, chargée de 
trois alérions d'argent  . 

Dõazur au ch©teau 
don jonné de  t ro i s 
tourelles dõor, celle du 
milieu plus haute.  

De gueules à la tour 
crénelée de quatre pièces 
dõargent, accost®e de 
deux fleurs de lys dõor.  
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À partir des fragments suivants, visibles au Musée de la 
Cour dõOr, tente de reconstituer la devise de Metz.  
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éééééééééééééééééééééééééééééééé
éééééééééééééééééééééééééééééééé 

« Le savais -tu ?  » 
La devise de Metz est liée à son blason. En effet la devise annonce que Metz 

vit en paix. Elle nõa pas dõennemis ni ¨ lõint®rieur, ni ¨ lõext®rieur. Pour 

symboliser cette idée, le blason est noir et blanc. Le blanc représente la vie 

et la paix tandis que le noir correspond à la mort qui attend les éventuels 

ennemis de Metz.  

et la devise  



Décoration de la façade  

Observe bien la faade de lõh¹tel de ville et replace les mots de la liste 
ci -contre. Pour tõaider, certains mots sont d®finis dans le glossaire.  

 

 

 

Fronton *,  
Grilles,  

Piliers à refend *.  
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Arcades,  
Baies,  

Balustrade,  
Corniche *,  



 

 

 

 

« Le savais -tu ?  » 
Sur les grilles de lõh¹tel de ville, tu peux observer plusieurs motifs tr¯s 

variés : des losanges, des arabesques*, des acanthes*  et m°me des 

coquilles Saint-Jacques. Les grilles sont généralement utilisées dans un but 

guerrier, mais grâce aux motifs et aux dorures* , elles ont une allure royale.  
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Lõescalier incomplet 

Complète les motifs du grand escalier.  

« Le savais -tu ?  » 
Le grand escalier a deux fonctions dans le b©timent. Il sert dõune part ¨ 

montrer la puissance et la beaut® des lieux par sa richesse. Dõautre part, il 

permet dõ®galiser les niveaux du sol en masquant une pente importante. 

En effet, si tu observes la rue de la Princerie, situ®e derri¯re lõh¹tel de 

ville tu constates quõelle est plus haute que la place dõArmes.   
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Apr¯s avoir observ® la faade, entre dans lõh¹tel de ville 



Qui est -ce ? 

« Le savais -tu ?  » 
On appelle allégories des personnages qui représentent une 

idée, un mot, un pays etc... On les reconnait grâce à des 

objets qui leur sont caractéristiques. Par exemple, on 

reconnait la France dans des peintures ou des sculptures par 

le coq ou Marianne, deux personnages symboliques.   

Relève les symboles de chaque allégorie.  

La prudence éééééé 
ééééééééééééé 

La justice ééééééé 
ééééééééééééé 
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Emprunte le grand escalier et monte vers les salons 



Aide cette jeune femme à retrouver le grand salon pour 
quõelle assiste au bal qui sõy tient.  

« Le savais -tu ?  » 
Les pi¯ces les plus belles de lõh¹tel de ville sont les salons 

que lõon appelle souvent salon dõapparat. Le Grand Salon, 

situé en face du grand escalier est ouvert lors de 

cérémonies spéciales comme des réunions, des bals ou des 

signatures de documents importants. Sobrement décoré, il 

possède une magnifique galerie de médailles représentant 

les Messins illustres comme lõa®ronaute Pil©tre de Rozier.  

Des salons prestigieux  13 
Pour diverses raisons, les salons ne sont pas toujours ouverts 



Observe bien ces deux vitraux dont lõoriginal orne le 
Salon de Guise et entoure les 5 erreurs.  

« Le savais -tu ?  » 
Le duc de Guise est connu à Metz pour avoir défendu la ville 

en 1552 face aux armées du Saint -Empire romain 

germanique*  dirig®es par Charles Quint. Sur le vitrail on le 

voit en armure, foulant du pied le drapeau impérial, symbole 

de sa victoire. Tout comme le Grand Salon, le salon de 

Guise nõest ouvert que pour les grandes occasions.  

14 



Glossaire  15 

Acanthe  : d®cor architectural reprenant le motif de la 

plante du même nom. On le retrouve souvent sur les 

chapiteaux ou en ornementation. Lõacanthe se caract®rise 

par de larges feuilles découpées.  

 

 

Arabesque : dans lõarchitecture cõest un ornement sculpt® en 

forme de courbe.  

 

 

Dorure : technique d®corative visant ¨ recouvrir un objet dõor 

pour le rendre plus beau, plus reluisant.  

 

 

Corniche : partie dõune faade qui ressort par rapport au reste. 

Elle permet dõ®vacuer lõeau et de souligner les lignes dõun b©timent. 

 

  

Fronton  : ®l®ment de d®cor dõune faade, souvent de forme 

triangulaire ou semi-circulaire, que lõon retrouve 

au dessus dõune porte, de fen°tres ou au sommet 

dõune construction.  

 

 

Oxyde de Fer : ®l®ment chimique compos® 

dõoxyg¯ne et de fer qui donne aux pierres une couleur sp®cifique 

jaunâtre ou rougeâtre. 

 

 

Piliers à refend : piliers taill®s, reprenant le trac® des joints, 

comme si le pilier était constitué de plusieurs blocs de pierre.  

 

 

Saint -Empire romain germanique : nom donn® au royaume 

constitu® de lõAllemagne actuelle et dõune partie de lõItalie, du Xe 

au début du XIXe siècle.  



Réponses 
2 - Dõune place ¨ lõautre  

Le monument commun aux deux 

plans est la CATHEDRALE.  

3 - Lõarchitecte myst¯re  

Lõarchitecte de la place dõArmes sõappelle Jacques Franois Blondel.  
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5-6 - La gravure incompl¯te  

A-5, B-3, C-2, D-4, E-1 

7-8 - Les symboles de Metz 

D. Blason 

de Metz 

A. Blason de 

la Lorraine 

B. Blason de 

Thionville 

C. Blason 

dõEpinal  

La devise de Metz est : « Si nous avons paix dedans, nous avons paix dehors  ». 



Réponses 17 
9-10 - D®coration de la faade  

BAIES 

GRILLES 

BALUSTRADE ARCADES 

CORNICHE 

PILIERS A 

REFEND 

FRONTON 

12 - Qui est-ce ?   

Symboles de la Prudence : miroir + serpent  

Symboles de la Justice : épée + yeux bandés   

13 - Des salons prestigieux  

Erreurs : main à droite, épée, bâton dans la main à gauche, cordon du rideau, 

carrelage 


